B_CGT14.0 Studienverlaufs- und Priiffungsplan Computer Games Technology (B.Sc.) @
Aufwand pro Semester Priifung Einordnung
II:I’Il?dul- Modul ECTS pro Semester Fq. |SWS [Hfgk.[ WS |KoZ| EiZ |Anw. Vorl. Art |Ben.|Vers.(Dauer| OA. |Vert.] WB. |LF. |Mit. Sprache Fachgebiet Cug?zl:ll;mr
PHY-- |Veranstaltung 1.[2.(3.|4.|5.|s. [min] | [h] | [h] [min] V. M.
B014 Audio und Grundlagen der AV-Bearbeitung dsg Integrationsfach
B014a |Workshop Audio-Bearbeitung 2.5 w 5 12 |187.5|37.5(37.5| J PF| J 3 N di hi DE DE
B014b |Grundlagen der AV-Bearbeitung 2.5 S 2 12 | 75.0 |15.0/ 60.0 [ N Ki| J 3* 60 J V |[dsg| DE DE
B015 Mediengestaltung hi Integrationsfach
BO15a Anwendung Mediengfestaltung 2.5 S 3 12 |112.5|22.5|52.5 N xi| J 3 90 ] VU [mlo| DE DE
Grundlagen der Mediengestaltung 2.5 w 4 12 |150.0/30.0({45.0| N VU |mlo| DE DE
Grundlagen von Computer Games und i
BO11 larlehon Meshen bo Integrationsfach
B011a |Crundlagen von Computer Games und 5.0 4 | 12 [150.0[30.0[120.0] jJ AB| 7| 3 N U |dma| DE | DE
interaktiven Medien
BO11a |Crundlagen von Computer Games und 5.0 4 | 12 |150.030.0{120.0| ] AB| N |o. B. N U |dma| DE | DE
interaktiven Medien
B003 Programmstrukturen 1 hs Informatik
B003a |Programmstrukturen 1 3.0 E 4 12 ]150.0|30.0{ 60.0 [ N K1Yl J 3* 120 J V | hs DE DE
B003b |Ubg. Programmstrukturen 1 2.0 E 6 12 [225.0(45.0| 15.0| J ABY[ N |o. B. N U | ne DE DE
B004 Informationstechnik dsg Informatik
|B004a |Informationstechnik 5.0 w 4 12 |150.0/30.0(120.0] N K1Yl J 3* 60 J V |dsg| DE DE
B001 Analysis hgl Mathematik
B0Ola |Analysis 3.0 E 4 12 |150.0|30.0| 60.0 [ N K1Yl J 3* 120 J V |[hgl| DE DE
B001b |[Ubg. Analysis 2.0 E 2 12 | 75.0 [15.0{45.0 | N FPU| N |o.B. N U |fko| DE DE
B002 Mathemat@sche Konzepte und Diskrete iw Mathematik
Mathematik
|B002a |Diskrete Mathematik 5.0 E 4 12 ]150.0|30.0{120.0f N K1v| J 3* 120 J V | iw DE DE
B020 Programmstrukturen 2 hs Informatik
B020a |Programmstrukturen 2 3.0 E 4 12 [150.0(30.0/ 60.0 | N Ki1| J 3* 150 J V | hs DE DE
B020b |Ubg. Programmstrukturen 2 2.0 E 2 12 75.0 |15.0(45.0| J B003b AB| N Jo.B. N U | klk DE DE
B036 Programmierpraktikum klk Informatik
[Bo36a [Programmierpraktikum 5.0 E 0 12 | 0.0 [o.0[150.0] ] PB| J 3 N U |[kk| DE DE
B044 UNIX und Shell-Programmierung kar Informatik
UNIX & Shell Programmierung 2.0 S 2 12 75.0 |15.0(45.0| N VU | kar| DE DE
B044a |= - AB| N {o.B. N
Ubg. UNIX & Shell-Programmierung 3.0 S 2 12 | 75.0 |15.0] 75.0| J VU |mhe| DE DE
Deskriptive Statistik und Grundlagen der .
B019 Linearen Algebra fbo Mathematik
Deskriptive Statistik 2.5 S 2 12 | 75.0 [15.0{ 60.0 | N V | b DE DE
B019a |- llPUVE Sals ki| 7 | 3] 12| 3 0
Grundlagen der Linearen Algebra 2.5 S 2 12 75.0 |15.0({60.0 | N V |aha| DE DE
B053 Datenschutz und Medienrecht gb Fremd}:gz;ghen &
Datenschutz 2.0 S 2 12 75.0 |15.0/45.0| N V |swe| DE DE
B053a , Ki| J [ 3|18 | J -
Medienrecht 3.0 S 2 12 | 75.0 |15.0] 75.0 [ N V | thi DE DE
B034 Einfiihrung in die Betriebswirtschaft AZA?L fko Wirtschaft
B034a |Einfﬁhrung in die Betriebswirtschaft 5.0 E 4 12 [150.0(30.0[120.0] N K1| J 3* 60 J VU | fko DE DE
B052 Einfithrung in Datenbanken A4A§1‘ mpr Informatik
B052a |Einfithrung in Datenbanken 3.0 W 2 12 | 75.0 [15.0/ 75.0 | N Ki1| J 3* 60 J V |mpr| DE DE
B052b |Ubg. Einfithrung in Datenbanken 2.0 W 1 12 37.5]17.5(525] ] AB| N Jo.B. N U [mpa| DE DE
B054 Grundlagen DLM und Marketing & Medien AZ’AQAI’ gi Wirtschaft
Grundlagen DLM 2.5 w 2 12 75.0 |15.0{ 60.0 | N VU | gi DE DE
B054a - - Ki| J 3% 80 J
Grundlagen Marketing & Medien 2.5 w 2 12 | 75.0 (15.0/60.0| N V | afi DE DE
B037 Rechnernetze A6A§3, kal Informatik
B037a |Rechnernetze 3.0 E 4 12 ]150.0|30.0| 60.0 [ N Ki| J 3* 90 J V |kal| DE |DE(EN)
B037b |Prakt. Rechnernetze 2.0 E 2 12 75.0 [15.0]145.0| J AB| N Jo.B. N U | kal DE |DE/EN
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Prfg.- Ve q 5
NL eranstaltung 2.(3.[4.|5.]6. [min]| [h] [ [h] [min] V. M.
B095 Anwendungen der Kiinstlichen Intelligenz iw Informatik
|B095a |Anwendungen der Kiinstlichen Intelligenz 5.0 w 4 12 ]150.0]30.0{120.0f N ]]33(())0220611) Ki| J 3* 120 J VU | iw |DE(EN)|DE(EN)
B040 Algorithmen und Datenstrukturen uhl Informatik
B040a |Algorithmen und Datenstrukturen 3.0 W 3 12 |112.5]|22.5[67.5| N B020b Ki| J 3* 90 J V | uhl DE DE
B040b |Ubg. Algorithmen & Datenstrukturen 2.0 w 2 12 | 75.0 [15.0/45.0| J AB| N |o. B. N U |mhe| DE DE
B043 Systemnahe Programmierung uhl Informatik
B043a [Systemnahe Programmierung 2.0 w 2 12 | 75.0 [15.0/45.0| N Ki| J 3* 120 J V | uhl DE DE
B043b |Ubg. Systemnahe Programmierung 3.0 w 2 12 | 75.0 [15.0] 75.0| J AB| N [o.B. N U |mhe| DE DE
B045 Lineare Algebra aha Mathematik
|B045a |Lineare Algebra 5.0 W 4 12 |150.0/30.0(120.0] N B019a Ki| J 3* 120 J V |aha| DE DE
B076 Projekt Game-Design bo Integrationsfach
BO76a g;‘;?géige“ des Game-Designs und Game- 2.0 s | 2 | 12 |[75.015.0/45.0] N ki| 7|3 | 90 |j v |amn| DE | DE
B076b |Projekt Game-Design 8.0 S 0 12 0.0 |0.0|240.0 SA| J 3 N PR |ann| DE DE
B085 Grundlagen der Computergrafik bo Integrationsfach
B085a |Grundlagen der Computergrafik 2.0 S 2 12 | 75.0 [15.0/45.0| N Ki| J 3* 90 J V | bo DE DE
B085b |Prakt. Grundlagen der Computergrafik 3.0 S 4 12 |150.0/30.0{60.0| J B043b AB| J 3 N U | ne DE DE
B083 Virtual and Augmented Reality bo Integrationsfach
B083a [Virtual und Augmented Reality 2.0 S 2 12 75.0 [15.0/45.0| N Ki| J 3* 90 J V | bo DE DE
B083b |Prakt. Interaktive Geometrische Modellierung 3.0 S 3 12 [112.5|22.5|/67.5| J AB| J 3 N U |swa| DE DE
B097 Bildbearbeitung und -analyse dsg Integrationsfach
B097a |Bildbearbeitung und -analyse 2.0 S 2 12 | 75.0 [15.0/45.0| N Ki| J 3* 60 J V |dsg| DE DE
B097b |Prakt. Bildbearbeitung und -analyse 3.0 S 2 12 | 75.0 |15.0| 75.0| J B043b |AB| J 3 N U |[hoe| DE DE
B059 ‘Web-Anwendungen mpr Informatik
B059a |Web-Anwendungen 3.0 S 3 12 |112.5|22.5|67.5 N Ki| J 3* 60 J V [mpr| DE DE
B059b |Ubg. Web-Anwendungen 2.0 S 2 12 75.0 [15.0145.0| ] B020b AB| N |o.B. N U [mpa| DE DE
Geometrische Modellierung und .
2 Computeranimation bo Integrationsfach
B102a geomems‘:h.e Modellierung und 2.0 2 | 12 | 75.0 |15.0[45.0| N ki| 7| 3| 9 |j Vv |bo| DE | DE
omputeranimation
B102b grakt' Geometrische Modellierung und 3.0 w | a4 | 12 [150.030.0/60.0] 7 | Bossn |aB| J | 3 N U |ne| DE | DE
omputeranimation
B114 Special Effects in Games bo Integrationsfach
Physik fur C ter G 4.0 w 2 12 | 75.0 |15.0{105.0f N V [b DE DE
Bllda |—YoilUf OmMPUIeT Dames : Bossb |K1| J | 3* | 120 | J 0
Special Effects und Shaderprogrammierung 3.0 w 2 12 | 75.0 [15.0/ 75.0| N V |ann| DE DE
Bl14b |Frakt. Special Effects und 3.0 wl| 2 | 12 |75.0(15.0/ 750 7 | Bossb |aB| 7 | 3 | 25 | ~ U |amn| DE | DE
Shaderprogrammierung
B084 Praktikum Virtual Reality mri Integrationsfach
|B084a Prakt. Virtual Reality 5.0 E 4 12 |150.0(30.0{120.0 J %%%35?) AB| J 3 N U |mri DE DE
B118  Soft Skills Doz Witzahiem &
Kommunikation
B118a |Assistenz 3.0 E 3 12 [112.5(22.5/67.5| N SA| N Jo. N A | div DE DE
B118b |Communication Skills 2.0 E 2 12 | 75.0 |15.0|45.0| J SA| N |o. B N W |amk| DE DE
B088 Seminar Game-Design Doz Integrationsfach
|B088a |Seminar Game-Design 5.0 E 2 12 | 75.0 [15.0{135.0] ] SA| J 3 N S | bo DE DE
B159 Betriebspraktikum Doz Integrationsfach
|B159a |Betriebspraktikum 17.9 E 0 12 0.0 10.0(510.0] N PB| N |o.B N BR | Doz DE DE
B150 Bachelor-Thesis Doz Integrationsfach
[B150a [Bachelor-Thesis 12 E [ o [ 12 [o.0TJo.0[3600] N sal 12 N TS |Doz| DE DE
B160 Bachelor-Kolloquium Doz Integrationsfach
|B1603 |K0110quium 1.0 E 1 12 37.5]17.5(225| N B150a KO| J 2 15 N K | Doz DE DE
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