
Bachelor Computer Games Technology
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Bachelor Computer Games Technology
Start zum Sommersemester
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Bachelor Computer Games Technology
Anmerkungen

1) Die folgenden Leistungen müssen bis zum Ende des 5. Studiensemesters erbracht werden. Ohne erfolgreiche Übergangsprüfung erfolgt die Exmatrikulation.

Analysis
Übung Analysis
Diskrete Mathematik
Programmstrukturen 1
Übung Programmstrukturen 1
Informationstechnik

2) Weitere Informationen zu Prüfungstypen und Vorbedingungen zu Prüfungen finden sich im Studienverlaufsplan. Die Inhalte der einzelnen 
Lehrveranstaltungen sind im Modulhandbuch beschrieben.
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