Bachelor Computer Games Technology
Start zum Wintersemester
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Semester 2

Audio und AV-Bearbeitung

5 ECTS

Mediengestaltung
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Programmier-
praktikum
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Programmierung
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Semester 3

Digital Content
Creation
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Einflhrung in
Datenbanken
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Algorithmen und
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Projekt Game-Design

Bildbearbeitung &
-Analyse

X 5 ECTS

Game Engines

X 5 ECTS
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Digital Product Management
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M MATHEMATIK
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Entre- und
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Fortgeschrittene
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Software-Design
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Soft Skills
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Semester 7

Betriebspraktikum

X 17 ECTS

Thesis & Kolloquium
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SOFT SKILLS
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Start zum Sommersemester
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Projekt Game-Design
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Anmerkungen
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1) Dual Studierende verbringen dieses Semester als Praxissemester in ihrem Unternehmen.
Fir Vollzeitstudierende ist in diesem Semester ein Auslandssemester méglich.
Im Mobilitatsfenster werden folgende Module ersetzt:

Entre- und Intrapreneurship

Web-Anwendungen

Fortgeschrittene Objektorientierte Programmierung

Software-Design

Soft Skills

Seminar Game-Design (stattdessen findet das Modul "Virtual & Augmented Reality" komplett im 5. Semester statt)

Bei einem Studienstart zum Sommersemester ist fiir die Durchfiihrung des Mobilitdtsfensters eine Beratung erforderlich.
Es finden die Module vom Mobilitatsfenster des Wintersemesters Anwendung.

2) Die folgenden Leistungen miissen bis zum Ende des 5. Studiensemesters erbracht werden.
Ohne erfolgreiche Ubergangspriifung erfolgt die Exmatrikulation.

Analysis

Ubung Analysis

Diskrete Mathematik
Programmstrukturen 1
Ubung Programmstrukturen 1
Informationstechnik

3) Weitere Informationen zu Priifungstypen und Vorbedingungen zu Priifungen finden sich im Studienverlaufsplan.
Die Inhalte der einzelnen Lehrveranstaltungen sind im Modulhandbuch beschrieben.
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