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An merku ngen UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

1) Mobilitatsfenster:
e Dual Studierende verbringen dieses Semester als Praxissemester in ihrem Betrieb. Die entsprechenden Module entfallen.

e Fir Vollzeitstudierende ist in diesem Semester ein Auslandssemester moglich. In diesem Fall entfallen die folgenden Module im Umfang von insgesamt 20
ECTS: Soft Skills, Softwareprojekt, IT-Sicherheit.

Bei Studierenden mit Studienstart zum Sommersemester ist zur Wahrnehmung eines Mobilitatsfensters eine Beratung erforderlich.
2) Die Veranstaltung Projektmanagement des Moduls Softwareprojekt findet bei Studienstart zum Sommersemester nicht im 6. sondern im 5. Semester statt.

3) Die folgenden Leistungen missen bis zum Ende des 5. Studiensemesters erbracht werden und sind ebenfalls Voraussetzung fir die Zulassung zum
Auslandssemester. Ohne erfolgreiche Ubergangspriifung erfolgt die Exmatrikulation.

Analysis

Ubung Analysis

Diskrete Mathematik
Programmstrukturen 1
Ubung Programmstrukturen 1
Informationstechnik

4) Weitere Informationen zu Prifungstypen und Vorbedingungen zu Prifungen finden sich im Studienverlaufsplan. Die Inhalte der einzelnen
Lehrveranstaltungen sind im Modulhandbuch beschrieben.
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